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1°	B5 commet une faute antisportive contre A6. L’équipe A prend un temps-mort. A6 ne réussit aucun des LF. L’entraîneur demande un nouveau temps-mort avant la remise en jeu. Doit-on lui accorder ?	Vrai - Faux
2°	Juste avant l’entre-deux du début de rencontre un entraîneur s’aperçoit qu’il a oublié d’inscrire un joueur sur la feuille de marque. Le marqueur doit refuser cette inscription.
		Vrai – Faux
3°	L’équipe A contrôle le ballon et il reste 5’’ de possession sur les 24’’. Une faute technique est sifflée contre A4 puis B7. Le jeu reprendra par une remise en jeu pour l’équipe A avec seulement 5’’ de possession sur les 24’’. 	Vrai – Faux
4°	Un joueur inscrit sur la feuille de marque arrive 5 min avant la fin de la rencontre et demande immédiatement un changement. Le marqueur refusera cette demande car le joueur est arrivé après le début de la seconde mi-temps.		Vrai – Faux
5+	Lorsqu’un joueur commet sa 5ème faute et qu’une équipe a demandé un temps-mort, il faut procéder au remplacement de ce joueur avant d’accorder le temps-mort.	Vrai – Faux
6°	Le décompte des temps-morts ne doit-être affiché que si  le  temps de jeu reste  visible pour l’ensemble des acteurs.		Vrai – Faux
7°	Lors d’un tir de l’équipe A le ballon est en l’air et le signal des 24’’ retentit ; le ballon se coince entre l’anneau et le panneau. L’arbitre siffle entre-deux. La flèche d’alternance donne le ballon à l’équipe A. Il n’y aura pas de violation car le ballon a touché l’anneau et l’équipe A bénéficiera d’une nouvelle période de 24’’.	Vrai- Faux
8°	Un tir à 3 pts est marqué mais le marqueur n’est pas certain du geste de l’un des arbitres. Il inscrit 2 pts et il corrigera s’il a commis une erreur.	Vrai – Faux
9°	L’entraîneur-adjoint peut demander un temps-mort à la table de marque.	Vrai – Faux
10°	Le chronométreur demarre son chrono car il pensait que le joueur avait touché le ballon mais après 1 ‘’ il se rend compte qu’il l’a démarré trop rapidement. Il décide donc de l’arrêter et de le redémarrer 1’’ après que le joueur ait pris le contrôle.	Vrai – Faux
11°	Lorsqu’un joueur commet une seconde faute antisportive le marqueur, après l’inscription sur la feuille de marque, doit lever la plaquette indiquant le nombre de fautes du joueur, siffler et faire immédiatement le geste de remplacement.	Vrai – Faux
12°	Le joueur B4 a le ballon pour une remise en jeu suite à une possession alternée. Le joueur A5 touche le ballon avec le pied lors de la passe entre B4 & B-. L’arbitre siffle la violation du pied. Le ballon est rendu à l’équipe B. La flèche d’alternance est tournée.	Vrai – Faux
13°	A8 doit tenter un LF. Avant que le ballon soit mis à sa disposition, A10 remplace A5. Suite au LF réussi de A8, un temps-mort est accordé à l’équipe A. A5 se dirige vers la table de marque et demande à effectuer un changement pour remplacer A8. Ce changement sera autorisé.	
Vrai – FAUX
14°	Un joueur qui a commis 5 fautes rentre sur le terrain pour participer à une bagarre. Le marqueur ajoutera un F à droite de la 5ème case correspondant à ce joueur.  Une faute C2 sera inscrite au compte du coach.	Vrai - Faux
15°	L’entraîneur donne au marqueur une liste de 10 joueurs et seulement 6 licences. Le marqueur n’inscrira que les joueurs correspondants aux licences fournies.	Vrai – Faux
16°	5’’ avant le début de la rencontre l’entraîneur s’aperçoit qu’il a oublié d’inscrire un joueur sur la feuille de match. Le marqueur rajoutera ce joueur sur la feuille sans sanction pour le coach.
		Vrai – Faux
17°	L’équipe A contrôle un ballon vivant sur le terrain depuis 7’’ lorsque l’arbitre arrête le jeu pour permettre à A12 de refaire ses lacets. L’opérateur des 24’’doit remettre son appareil à 24’’.
		Vrai – Faux
18°	Lors d’une remise en jeu de l’extérieur du terrain, le ballon échappe à B10. Le ballon touche alors l’arbitre et roule vers la ligne de touche. B10 se précipite, prend le ballon et part en dribble. Le chronomètre de jeu sera déclenché lorsque le ballon sera contrôlé par B10.
19°	Lors d’un intervalle de jeu entre deux quart temps le joueur A10 est remplacé par le joueur A4. Le joueur A4 n’a pas obligation de se présenter à la table de marque.	Vrai – Faux
20°	L’équipe A contrôle le ballon avec 10’’ restantes sur les 24’’ lorsque le jeu est interrompu car il y a un joueur blessé pour l’équipe B. Le jeu reprendra avec une nouvelle période de 24’’ pour l’équipe A.	Vrai – Faux
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