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1. Pendant la 3ème minute de la 2ème période, le joueur A8 se présente au marqueur pour demander un remplacement. Le joueur B14 tente un tir au panier à la limite des 24 secondes et le signal retentit alors que le ballon est en l’air. Le ballon pénètre dans le panier.

Le marqueur peut demander le remplacement puisque le signal a retenti.
( Vrai

( Faux

2. Début de la 2ème période, la flèche indique l’équipe B comme bénéficiaire de la remise en jeu. L’arbitre met le ballon à la disposition de B7 et, avant que celui-ci ait fait la remise en jeu, une faute est sifflée à A9.

L’équipe B remettra le ballon en jeu en réparation de cette faute et la flèche d’alternance ne sera pas retournée.










( Vrai

( Faux

3. B6 prend le contrôle du ballon en zone arrière à la suite d’un panier marqué par A7. B6 passe le ballon à B10 qui se trouve encore en zone arrière quand l’arbitre siffle une double faute à A13 et B8.

L’équipe B remettra le ballon en jeu et devra l’amener en zone avant dans un délai de 8 secondes.











( Vrai

( Faux

4. Lors de l’entre-deux initial, le joueur A14 frappe le ballon en phase montante.

Il s’agit d’une violation. Le ballon est donné à l’équipe B pour une remise en jeu en ligne de touche. Le marqueur positionnera la flèche vers le panier de l’équipe B.



( Vrai

( Faux

5. Le joueur A5 tente un tir au panier à 3 points et il est victime d’une faute alors que ses pieds n’ont pas repris contact avec le sol. Après le coup de sifflet sanctionnant cette faute, le ballon touche l’anneau et le joueur A10 le claque dans le panier.

Ce panier sera accordé 2 points à A10.





( Vrai

( Faux

6. L’équipe A est sanctionnée d’un retour en zone. B6 se présente pour faire la remise en jeu et, avant que l’arbitre ait mis le ballon à sa disposition, le joueur B14 est sanctionné d’une faute qui est la 6ème de son équipe durant cette période.

L’équipe A bénéficiera de 2 lancers francs.




( Vrai

( Faux
7. Lors d’une remise en jeu suite à un cas d’entre-deux, et après qu’un joueur ait touché le ballon sur le terrain, l’arbitre s’aperçoit qu’il a donné le ballon à la mauvaise équipe.

L’arbitre doit arrêter le jeu immédiatement et faire refaire la remise en jeu en donnant le ballon à l’équipe qui doit

en bénéficier.








( Vrai

( Faux
8.  Lorsqu’un joueur commet sa 5ème faute et qu’une équipe a demandé un temps mort, il faut procéder au remplacement du joueur éliminé avant d’accorder le temps mort.

( Vrai

( Faux
9. Au moment de l’entre-deux initial, le ballon vient d’être légalement frappé par un des sauteurs (A7) quand une double faute est sifflée à A9 et B10.

L’arbitre devra effectuer un autre entre-deux dans le cercle central entre A9 et B10.











( Vrai

( Faux
10. B7 bénéficie de 2 lancers francs en réparation d’une faute commise par A9 sur une action de tir. Pendant l’exécution  du 2ème tir, A15 se présente au marqueur et demande à entrer en jeu. Le 2ème lancer franc est réussi.

Le remplacement ne sera pas accordé parce qu’il a été demandé trop tard.
( Vrai

( Faux
11. Un joueur sanctionné de deux fautes antisportives est disqualifié.

Cette 2ème faute antisportive sera notée « D2 » par le marqueur sur la feuille.
( Vrai

( Faux

12. L’équipe recevante doit indiquer le choix du panier et du banc à l’arbitre, 20 minutes avant le début de la rencontre.








( Vrai

( Faux
13. A10 prend le contrôle du ballon vivant dans sa zone arrière alors qu’il reste 8 secondes et 7 dixièmes à jouer dans la 2ème période. Il dribble, ne réussit pas à passer le ballon à l’un de ses coéquipiers et tente un tir au panier, depuis sa zone arrière, alors que le chronomètre affiche 9 dixièmes de secondes à jouer. Le ballon est dans sa trajectoire vers le panier quand retentit le signal de fin de temps de jeu. Le panier est réussi.

Ce panier sera refusé pour une violation à la règle des 8 secondes.

( Vrai

( Faux

14. A9 commet une faute sur B12 qui tirait au panier à 2 points. Le panier n’est pas réussi, B12 bénéficie de 2 lancers francs. Pendant qu’il tire le deuxième, B4 et B13 se présentent au marqueur pour remplacer B12 et B7. Le deuxième lancer franc est réussi.

Ces deux remplacements seront accordés avant la remise en jeu consécutive au 2ème lancer franc.











( Vrai

( Faux

15. L’équipe B contrôle le ballon depuis 13 secondes. Les joueurs A4 et B10 s’insultent et sont sanctionnés chacun d’une faute technique.

L’équipe B bénéficiera de la remise en jeu et l’appareil des 24 secondes sera remis à 24.











( Vrai

( Faux
16. Alors qu’il reste 20 secondes à jouer durant la 4ème période, A9 marque un panier et l’entraîneur B demande un temps mort.

A la fin du temps mort, l’équipe B remettra le ballon en jeu de la ligne de touche au niveau de la ligne médiane, face à la Table de marque.






( Vrai

( Faux
17. Le joueur B13, déjà sanctionné de 5 fautes, est assis sur le banc de son équipe. Mécontent d’une décision de l’arbitre envers l’un de ses coéquipiers, il se lève et manifeste sa désapprobation avec virulence. L’arbitre lui inflige une faute disqualifiante.

Cette faute sera notée « D » en 6ème position à la suite de ses cinq fautes et comptera comme faute d’équipe.











( Vrai

( Faux
18. Le joueur A9 dribble, laisse échapper le ballon, tente de le reprendre en même temps que B10 qu’il bouscule au passage. L’arbitre sanctionne A9 d’une faute qui est la 5ème faute de l’équipe A durant cette période.

B10 bénéficiera de deux lancers francs.





( Vrai

( Faux
19. Faute technique de l’entraîneur A, B8 est désigné par son entraîneur pour tirer les deux lancers francs. Il réussit le premier et, pendant qu’il tire le deuxième, l’entraîneur A demande un temps mort. Le 2ème lancer franc est manqué.

Ce temps mort sera refusé parce que le 2ème lancer franc n’est pas réussi.
( Vrai

( Faux

20. B12 tire au panier et le ballon est en l’air quand le signal de l’appareil des 24 secondes retentit. Le ballon ne touche pas l’anneau et les joueurs A12 et B5 se le disputent, l’arbitre intervient.

L’arbitre sifflera une violation à la règle des 24 secondes.


( Vrai

( Faux

