HISTORIQUE DE QUELQUES REGLES  FONDAMENTALES DU BASKET-BALL


	Année
	Principaux changements effectués

	1892
	Première rencontre en public utilisant les 13 règles de base.

	1896
	Les paniers de plein jeu comptent pour 2 points et les lancers-francs pour 1.

	1897
	Les équipes sont composées de 5 joueurs.

	1909
	Les panneaux en verre sont introduits, un joueur est exclu après sa 5e faute personnelle.

	1923
	La règle de la désignation du shooteur de lancer-franc est éliminée – la personne sur laquelle est commise la faute doit shooter le lancer-franc.

	1932
	La FIBA innove: chaque équipe est composée de 5 joueurs et de 2 remplaçants qui peuvent chacun participer deux fois au jeu. Tout changement au score est suivi d'un entre-deux.

	1936
	La FIBA introduit des règles afin de limiter l'avantage des joueurs plus grands. Trois temps-morts sont autorisés, le ballon est remis en jeu en ligne de fond après les paniers marqués. Le terrain est divisé en 2 moitiés et la règle des 10 secondes est introduite. Le nombre de remplaçants est porté à 5 et les joueurs sont exclus après 4 fautes.

	1944
	La règle des 3 secondes est instaurée afin de ne pas avantager le "camping" des joueurs de grande taille en dessous du panier et de promouvoir un jeu plus rapide. Le nombre de temps-morts passe de 3 à 4 et le nombre de remplaçants passe à 7. Dans les 3 dernières minutes de la rencontre, le droit d'option pour la possession du ballon au lieu de lancers-francs est introduit. Pivoter ainsi que le droit de lever le pied pivot avant un shoot, une passe ou un dribble est autorisé. Les joueurs asiatiques popularisent le jump shot.

	1952
	La NBA introduit la règle des 24 secondes.

	1956
	La FIBA introduit, elle, la règle des 30 secondes. La zone restrictive est élargie en forme de trapèze. Le ballon doit avoir quitté les mains du joueur avant de lever son pied pivot.

	1960
	Dans les 5 dernières minutes, toute faute est sanctionnée de 2 lancers-francs. La ligne médiane est éliminée.

	1968
	Le cylindre au-dessus de l'anneau est supprimé, dès que le ballon a touché l'anneau, celui-ci devient jouable soit par l'attaquant soit par le défenseur. La ligne médiane est rétablie. 2 lancers-francs sont accordés pour toute faute dans les 3 dernières minutes.

	1972
	La règle des fautes dans les 3 dernières minutes est abandonnée.

	1974
	Introduction de la règle établissant que si une équipe a commis 10 fautes en une mi-temps, toute faute supplémentaire sera pénalisée de 2 lancers-francs.

	1976
	La règle du "trois pour deux" est introduite afin de permettre au joueur sur lequel une faute est commise dans son mouvement de shoot d'avoir une 3e tentative de lancer-franc si ses 2  premiers essais sont manqués.

	1979
	La NBA introduit le shoot à 3 points. La ligne des 3 points se situe à 7.24 mètres du panier.

	1980
	Le nombre de fautes d'équipe est réduit de 10 à 8 par mi-temps. Les coaches sont disqualifiés après 3 fautes techniques.

	1984
	La FIBA suit et introduit la ligne des 3 point à 6.25m du panier. Le terrain est agrandi de 1m en largeur et de 2m en longueur. Le nombre de fautes d'équipe est réduit à 7 et une pénalité devient 1 + 1 (1er lancer-franc réussi pour pouvoir obtenir le 2e). La règle du "trois pour deux" est abandonnée. La faute technique de coach est maintenant: 2 lancers-francs plus possession du ballon.

	1986
	Les fautes intentionnelles et disqualifiantes sont maintenant pénalisées par 2 lancers-francs et possession du ballon.

	1990
	Le droit à la possession du ballon à la place de lancers-francs est aboli. Les arbitres déterminent l'ordre dans lequel les fautes ont été commises et les administrent en ce sens. Les arbitres doivent remettre le ballon au joueur effetuant toute rentrée en touche. Les joueurs au rebond peuvent pénétrer dans la zone restrictive après que le ballon ait quitté les mains du shooteur de lancers-francs.
Des joueurs professionnels sont autorisés aux jeux olympiques - La "Dream Team" de la NBA participe aux jeux de Barcelone.

	1994
	Les rencontres sont disputées en 2 mi-temps de 20 minutes ou en 4 ¼ temps de 12 minutes. La règle du 1 + 1 est abolie. L'acte de shoot continue jusqu'à ce que les pieds du shooteur ont touché le sol. Le premier pied qui touche le sol devient le pied pivot au lieu du pied arrière. La notion de faute intentionnelle est changée en faute antisportive. Les rentrées en touche s'effectuent du point le plus proche de l'infraction (en incluant la ligne de fond).

	1998
	3 temps-morts par équipe sont accordés en 2e mi-temps. Le chrono est arrêté sur panier marqué dans les 2 dern!ères minutes du 4e ¼ temps et de toutes les prolongations éventuelles. La pénalité sur une double faute est changée en autorisant l'équipe en possession du ballon à conserver cette possession.

	2000
	Les rencontres sont disputées en 4 ¼ temps de 10 minutes. 1 temps-mort par période et 2 dans le 4e. La FIBA réduit la règle des 30 secondes en 24, et la règle de zona arrière en zone avant de10 secondes à 8. Le ballon doit toucher l'anneau pour une remise à 24 du chrono des 24 secondes. La faute technique de joueur passe à 1 lancer-franc plus possession du ballon. L'arbitrage à 3 est accepté.

	2001
	La NBA accepte la défense de zone.

	2004
	La FIBA introduit la flèche de possession du ballon. La seconde faute antisportive est automatiquement synonyme de faute disqualifiante. Un remplacement peut être demandé à tout coup de sifflet.
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