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Digital Scoreshett used to aid decision referee.

Le samedi 13 juin 09, aux CE féminins en Lettonie, aura marqué un moment historique pour l'importance de technologie pour le jeu de basket-ball moderne.  Dans la rencontre opposant la Lettonie contre la Slovaquie, ScoreSheet Numérique a été utilisé pour la première fois pour aider et soutenir la décision d'un arbitre.   ScoreSheet Numérique combine la vidéo du jeu avec scoresheet officiel. À la fin du deuxième quart-temps, la Slovaque Zuzana Zirkova a tenté un tir à trois points de la ligne du milieu qui est entré.  Alors qu'un des arbitres a validé le panier, le crew chief a voulu vérifier si le panier a été fait avant que le temps n'ait expiré. Les arbitres n'ont pas hésité et se sont tournés aux officiels de table utilisant ScoreSheet Numérique pour la confirmation.  ScoreSheet Numérique a joué la vidéo et les images disponibles ont incités les arbitres à conclure que le panier était hors du délai fixé et qu’il devait donc être annulé. ScoreSheet Numérique existe depuis l'Eurobasket de 2005 mais c'est la première fois que les arbitres l'ont consulté pendant un jeu officiel.  
Les arbitres sont des gens comme tout le monde et il n'y a aucun doute qu'ils peuvent toujours faire une erreur. C'est pourquoi, particulièrement dans des cas impliquant une décision quant au temps de jeu, nous utilisons cette technologie pour soutenir leur décision, a fait remarquer Miguel Betancor, coordinateur de l’arbitrage FIBA Europe et  promoteur du ScoreSheet numérique . FIBA Europe a déjà consenti à fournir la technologie à d'autres Zones de la FIBA pour l'utilisation à leurs propres compétitions dans l'avenir.  
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