
Digital Scoresheet arrives to revolutionize basketball of the Americas


Dans une recherche à continuer de progresser technologiquement, la FIBA Americas a adapté un nouveau programme qui les aidera dans le développement du basketball dans la région, appelée ‘ Feuille digitale de rencontre ‘, développée par Miguel Betancor, Antonio Ojeda et Juan Ignacio González qui, avec leur expérience et leurs connaissances dans les aspects techniques du jeu ont aidé un grand nombre de fédérations a bénéficier de cet outil. 

‘ Nous avons commencé à le tester dans le Championnat d'Europe U18 à Belgrade et nous sommes passés par tous les tournois européens, dont les Euroleague Final Four. L'importance de la Feuille de pointage numérique est que toute l'information qui est récupéré sous une forme numérique peut avoir un lien physique avec la vidéo afin que vous puissiez l'examiner immédiatement ‘, a déclaré Gonzalez qui organise des séminaires et des orientations pour les gens qui vont utiliser le programme. 

Betancor supervise l'opération et, depuis qu'il était un ancien arbitre de la FIBA, il donne toujours de nouvelles idées pour continuer à améliorer l'utilité. Tandis qu’Ojeda et Gonzalez sont ceux qui connaissent la technologie de ce programme, qui combine le jeu par le jeu avec la vidéo, un outil précieux pour étudier les équipes. 
    
Ce programme a débuté avec une idée de Betancor après avoir arbitré un match pour la médaille de bronze en France, où une erreur à l’encontre de Dejan Bodiroga le sortait pour un maximum de fautes. 

‘ Après cela j'ai commencé à réfléchir à un système pour corriger, en un instant, les erreurs faites par les officiels de la table et les arbitres également. Le programme a commencé à se développer en 2004 en Europe et nous sommes maintenant en train de l'adapter aux nécessités de la FIBA Americas qui vont exécuter un plan pour le mettre sur le continent ‘. 

Betancor, qui a 45 ans d'expérience en tant qu'arbitre et 22 au niveau international, officiait dans les meilleures compétitions en Europe. Il travaille actuellement à l'Universidad de Las Palmas de Gran Canaria dans le centre d'Arbitrage pour le Sport avec Ojeda qui n'a jamais été un arbitre, mais a tout appris de Betancor. 

En Amérique, ce programme a été utilisé dans le Continental II Marchand Championship Cup et dans les Amériques FIBA où les officiels de la table et les arbitres se sont adaptés rapidement. Les équipes ont vu l'utilité de ce programme à la réunion technique et ils demandent des dvd's après le match afin d'étudier leur équipe et leurs adversaires. 
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